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Ementa

	Conceitos de hardware e software. Lógica de programação e algoritmos. Transcrição de algoritmos para uma linguagem de programação estruturada.  Software aplicativo gráfico.


Objetivo

	O objetivo é introduzir o aluno no universo da informática, por meio da iniciação aos conceitos básicos, tais como: arquitetura e organização dos computadores (hardware e software), sistemas operacionais, linguagens de programação e terminologia básica em informática. A ênfase da disciplina se dará na lógica de programação e algoritmos. Também serão estudados por intermédio de exemplos simplificados, para uso dos algoritmos, comandos das linguagens Fortran 90 e C. Com a idéia de "fechamento" do conhecimento básico em informática para uso pleno no decorrer do curso será estudado na forma introdutória o uso do processador de textos científico LaTeX.


Programa

	Unidade 1 –  Conceitos de hardware e software:

1.  Conceito de hardware;
2.  Os elementos básicos de um computador pessoal (tipo PC);
3.  Conceito de software;
4.  Classificação dos softwares;
5.  Sistemas operacionais;
6.  Softwares aplicativos;
7.  Acesso a internet.
Unidade 2 – Lógica de programação e algoritmos:

1.  Noções de lógica;

2.  Algoritmos: conceitos iniciais;
3.  Declaração de variáveis;
4.  Expressões aritméticas e lógicas;
5.  Operadores aritméticos, relacionais e lógicos;
6.  Comandos de atribuição e de entrada/saída;
7.  Algoritmo seqüencial;
8.  Algoritmo com seleção: simples, composta, encadeada e de múltipla escolha;
9.  Algoritmo com repetição: com teste no início, com teste no final e contada (ou indexada);
10.  Variáveis compostas: unidimensionais (vetores) e multidimensionais (matrizes)
11.  Modularização de algoritmos.
Unidade 3 – Transcrição de algoritmos para uma linguagem de programação estruturada:

1.  Comandos Básicos da linguagem de programação Fortran;
2.  Exemplo de programa na linguagem Fortran;

3.  Comandos Básicos da linguagem de programação C;
4.  Exemplo de programa na linguagem C.
Unidade 4 – Software aplicativo gráfico:

1.  Introdução ao processador de textos LaTeX;

2.  A utilização de pacotes;

3.  O ambiente matemático;

4.  Inserção de tabelas e figuras;

5.  Formatação de bibliografia;

6.  Geração de textos em PDF;

7.  Onde obter o Látex na internet e como instalar os aplicativos.
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