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1) Identificacdo
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Atividades préticas 15 horas

Semestre letivo 2°/2007

Professor (a) Gilberto Orengo de Oliveira

2) Justificativa da disciplina

O ambiente de trabalho a partir dos anos 90 requer uma familiaridade com os computadores.
Especialmente no caso dos fisicos, sejam fisicos pesquisadores, educadores ou médico, o
computador € a ferramenta principal para o pleno desenvolvimento do trabalho. Desta forma, a
disciplina € plenamente justificada.

3) Objetivo(s) da disciplina

O objetivo € introduzir o aluno no universo da informdtica, por meio da inicia¢cdo aos conceitos
basicos, tais como: arquitetura e organizacdo dos computadores (hardware e software), sistemas
operacionais, linguagens de programacdo e terminologia bdsica em informdtica. A énfase da
disciplina se dard na légica de programagdo e algoritmos. Também serdo estudados por
intermédio de exemplos simplificados, para uso dos algoritmos, comandos das linguagens
Fortran 90 e C. Com a idéia de "fechamento" do conhecimento bdsico em informadtica para uso
pleno no decorrer do curso serd estudado na forma introdutéria o uso do processador de textos
cientifico LaTeX e de tratamento de Imagens Médica, por intermédio do Aplicativo eFilm.

4) Contetido programatico

Unidade 1 — Conceitos de hardware e software:
1. Conceito de hardware;
2. Os elementos bésicos de um computador pessoal (tipo PC);
3. Conceito de software;
4. Classificagdo dos softwares;
5. Sistemas operacionais;
6. Softwares aplicativos;




7. Acesso a internet.

Unidade 2 — Logica de programacao e algoritmos:

. Nocodes de logica;

. Algoritmos: conceitos iniciais;

. Declaracao de variaveis;

. Expressoes aritméticas e logicas;

. Operadores aritméticos, relacionais e 16gicos;

. Comandos de atribuicdo e de entrada/saida;

. Algoritmo seqiiencial;

. Algoritmo com selecdo: simples, composta, encadeada e de multipla escolha;

. Algoritmo com repeticdo: com teste no inicio, com teste no final e contada (ou indexada);
10. Varidveis compostas: unidimensionais (vetores) e multidimensionais (matrizes)
11. Modularizagao de algoritmos.
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Unidade 3 — Transcricao de algoritmos para uma linguagem de programagao estruturada:
1. Comandos Basicos da linguagem de programacao Fortran;
2. Exemplo de programa na linguagem Fortran;
3. Comandos Basicos da linguagem de programacao C;
4. Exemplo de programa na linguagem C.

Unidade 4 — Software aplicativo grafico:
1. Introdugdo ao processador de textos LaTeX;
2. A utilizacdo de pacotes;
3. O ambiente matematico;
4. Insercao de tabelas e figuras;
5. Formatacao de bibliografia;
6. Geracao de textos em PDF;
7. Onde obter o LaTeX na internet e como instalar os aplicativos.

Unidade 5 — Introdugdo ao Tratamento de Imagens Médica:
1. Conceitos bésicos: pixel;
2. O uso de um software para tratamento de imagens;
3. Exemplo de imagens médicas.

5) Caracterizacio geral da metodologia de ensino

A disciplina serd ministrada na forma de aulas expositivas, dialogadas e praticas, nas quais serd
utilizado um terminal de computador. Temas serdo debatidos em aula e no grande grupo, bem
como individualmente por intermédio de pesquisa na internet. Estes debates buscam promover
discussdes pertinentes a temadtica e estabelecer conexdes com outros assuntos. Listas de
exercicios motivardo o avango nos estudos individuais.

6) Cronograma de desenvolvimento

Data Conteudo/Atividade docente e/ou discente

06/08/2007 | Conteuido: Apresentacdo do plano de ensino. Conceitos de hardware e software.

Atividade: Discussdo geral sobre o andamento da disciplina e suas implicacgdes.
Neste momento € apresentado o calenddrio de provas, pesquisa na internet, listas
de algoritmos, artigo cientifico sobre um tema pesquisado na internet e
atividades gerais.

Introducdo aos conceitos de hardware e software.




13/08 /2007

Conteudo: Conceitos de hardware e software.
Fonte de referéncia: TORRES, 1998.

Atividade: aula expositiva e discussio de exemplos e exercicios.

20/08/2007

Conteudo: Acesso a internet.

Atividade: aula pratica no Laboratério de Informatica da Matematica. Pesquisa
na internet. O tema da pesquisa € individual e diferente, sorteado em aula. O
aluno devera entregar, em data marcada, um resumo de uma pagina sobre o
assunto.

17/08 a
10/09/2007

Conteudo: Software aplicativo grafico: o processador de textos LaTeX.
Fonte de referéncia: LAMPORT, 1994 e GOOSENS, 1994.

Atividade: aula pratica e tedrica. Tarefa final: entrega de um artigo escrito em
LaTeX, cujo tema € o mesmo da pesquisa na Internet.

24/09 a
22/10/2007

Conteudo: Loégica de programacdo e algoritmos-Parte I: nogdes de logica;
algoritmos: conceitos iniciais; declaracdo de varidveis; expressoes aritméticas e
l6gicas; operadores aritméticos, relacionais e l6gicos; comandos de atribuicio e
de entrada/saida; algoritmo seqiiencial.

Fonte de referéncia: BERG; FIGUEIRO, 2001 e FORBELLONE, 1993 e
MANZANO, 2000.

Atividade: aula expositiva e discussio de exemplos e listas de exercicios.
Obs.: Dia 24/09/2007: prazo final de entrega da pesquisa na internet.
Prova 1: 15/10/2007

29/10 a
12/11/2007

Contetddo: Logica de programacdo e algoritmos-Parte II: algoritmo com
selecdo: simples, composta, encadeada e de multipla escolha; algoritmo com
repeticdo: com teste no inicio, com teste no final e contada (ou indexada);
varidveis compostas: unidimensionais (vetores) e multidimensionais (matrizes);
modularizacdo de algoritmos.

Fonte de referéncia: BERG; FIGUEIRO, 2001 e FORBELLONE, 1993 e
MANZANO, 2000.

Atividade: aula expositiva e discussio de exemplos e listas de exercicios.
Obs.:

Dia 29/10/2007: prazo final para entrega do Algoritmo 1.

Dia 26/11/2007: prazo final para entrega do Algoritmo 2.

Prova 2: 26/11/2007

19/11 a
26/11/2007

Contetdo: Estudo de imagens em Fisica Médica utilizando o software eFilm.
Fonte de Referéncia: STIMAC, 1994.

Atividade: aula expositiva orientada e discussao dos exemplos apresentados.

26/11/2007

Fonte de referéncia: LAMPORT, 1994 e GOOSENS, 1994.
Obs.: a internet também sera uma fonte de referéncia.

Atividade: Entrega do Artigo (Projeto), sobre o tema pesquisado na Internet.




7) Modalidades e critérios de avaliacao da aprendizagem

A avaliacdo se dard em diversos momentos distintos, por meio de 4 avaliagdes individuais. A
Nota Final serd a média aritmética entre 2 (duas) Avaliagdes Bimestrais, como descrito abaixo:

NOTA FINAL = (A1 x 0.5) + (A2 x 0.5)
em que:
Avaliacdo (Al) = (P1 x 0,7) + (ALGOI1 x 0,2) + (PIx 0,1)
Avaliacdo (A2) = (P2 x 0,6) + (ALGO2 x 0,2) + (A_LaTeX x 0,2)

Sendo os itens, P1 e P2 duas provas bimestrais, (ALGO1 e ALGO2) duas tarefas: execucdo de
dois algoritmos, PI é uma pesquisa na internet sobre um assunto especifico e A_LaTeX € um
artigo (de cunho e formato cientifico) redigido em LaTeX. O valor de cada item serd 10,0 e o seu
respectivo peso o valor numérico pelo qual estd multiplicado na expressao acima.

Os critérios de avaliagdo a serem observados serao:
1) na avaliagdo individual (prova) e artigo:

- capacidade de sintetizar e extrair consideragdes e/ou conclusdes dos assuntos
abordados.

- redagdo e apresentacdo de provas e listas: linguagem correta, clara e uso de
terminologias adequadas a formacao profissional.

2) Na elaboragdo da pesquisa on-line (na internet):

- capacidade de buscar informagdes selecionando-as e sintetizando-as quanto a
qualidade, seriedade e coeréncia.

- elaboracdo textual de material utilizado na rede mundial de computadores
(internet) onde deverd constar introducdo, desenvolvimento e conclusio das idéias
mais pertinentes.

- constru¢do de artigo cientifico baseado num assunto especifico pesquisado na
internet.

- sintetizar e extrair consideracdes e/ou conclusdes dos assuntos abordados.
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